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Abstrakt

Tato prace se zabyva vyvojem a implementaci softwarové platformy Menuroo, ktera je
navrzena pro optimalizaci spravy objednavek, rezervaci a zasob surovin v restauracich.
Cilem systému je zefektivnit provoz, snizit administrativni zatéz a minimalizovat plytvani
surovinami prostirednictvim automatizace a integrace klicovych procesti. Menuroo propo-
juje spravu objednéavek se sledovanim zasob a planovanim jidel na zakladé rezervaci, ¢imz
umoznuje restauracim lépe ridit nakup surovin a optimalizovat vyuziti zdroju. Platforma
je navrzena jako modularni a skalovatelna, coz umoznuje jeji snadnou adaptaci na rizné
typy gastronomickych provozt. Diraz je kladen na intuitivni uzivatelské rozhrani, které
usnadnuje obsluhu a zvysuje efektivitu personalu. Vysledkem implementace Menuroo je
nejen zlepseni internich procesti restauraci, ale také zvyseni spokojenosti zakazniki diky

plynulejsimu provozu a vyssi kvalité sluzeb.

Klicova slova

restaurace, sprava objednavek, automatizace, optimalizace zasob, efektivita

Abstract

This thesis focuses on the development and implementation of the Menuroo software
platform, designed to optimize order management, reservations, and ingredient inventory
in restaurants. The system aims to enhance operational efficiency, reduce administrative
workload, and minimize food waste through automation and integration of key processes.
Menuroo connects order management with inventory tracking and reservation-based meal
planning, enabling restaurants to better control ingredient procurement and optimize re-
source utilization. The platform is designed to be modular and scalable, allowing for easy
adaptation to various types of food service establishments. Emphasis is placed on an
intuitive user interface that simplifies operations and improves staff efficiency. The imple-
mentation of Menuroo not only enhances internal restaurant processes but also increases
customer satisfaction by ensuring smoother operations and higher-quality service.
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1 Uvod

1.1 Vécné predstaveni

Predmétem této préace je systém Menuroo, ktery slouzi k rezervaci jidla v restauracich
a spravé objednavek. Stravnici si mohou prohlédnout nabidku jidel, kterou do systému
vkladaji zapojené restaurace, a rezervovat si jidlo na konkrétni dny az do vyse finanéniho
kreditu, ktery v aplikaci maji. Kredit si doplnuji prevodem penéz na ucet pod svym vari-
abilnim symbolem (aplikace je napojena na API internetového bankovnictvi). Restaurace
maji k dispozici statistiky, kolik a jakych jidel je na jednotlivé dny objednano, coz prispiva
k lepsi efektivité a redukci plytvani surovinami. Administratorsky panel ¢isnika umoznuje
kontrolu objednaného obéda hostem restaurace.

1.2 Jak jsme se k tomu dostali

Pted dvéma lety jsme prisli o moznost stravovani ve skolni jidelné, kam nase skola chodila
25 let. Pan teditel Tesil nahradni moznosti stravovani a jako jedno z nich domluvil moznost
obédii v restauraci Zlaté Stika, s niz dohodl pro studenty sniZené ceny.

Pro objednavku obédt se pouzivaly Google Forms. Nasledné pak pani sekretarka tiskla
papirové stravenky, na které lepila kazdy den jiné samolepky. Stravenky se vydavaly strav-
niktim na cely tyden proti platbé v hotovosti. V restauraci ¢isnici vyménou za stravenku
prinesli studenttim jejich vybrané jidlo.

Bylo ziejmé, Ze toto TeSeni je organizacné narocné a neefektivni, a proto byl hned tyden po
zacatku skolniho roku vyhlasen hackathon, béhem néhoz mél vzniknout systém pro digita-
lizaci téchto ikontu. Zde jsou kotreny systému Menuroo. Ptivodné slouzil jen k objednavani
obédii v restauraci Zlaté Stika a takto je zde nasazen a provozovan dodnes.

P1i zavadéni systému jsme vsak objevili mezeru na trhu. Kdyz néco funguje aase studenty
a Zlatou Stiku, pro¢ by stejné feseni nemélo fungovat i obecné? Existuji stravovaci aplikace
jako Foodora nebo Wolt, ale zadna z nich nezarucuje, ze v konkrétni den dostanete presné
to jidlo, na které mate chut. Navic nabizeji pouze doruceni jidla, nikoliv moznost rezervace

a konzumace primo v restauraci.
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Na&s systém by mohl vyrazné pomoci predevsim lidem pracujicim ve velkych institucich,
které nemaji pro zaméstnance zajisténé obédy, takze musi béhem obédové pauzy chodit do
okolnich restauraci. V téchto podminkach se ¢asto stava, ze jidlo, na které mate chut, je uz
vyprodané. Systém Menuroo by snizil stres tim, Ze by lidem zarucil rezervaci jidla. Navic
by se stravovali pfimo v restauraci, coz byva mnohdy prijemnéjsi nez jist v preplnénych
kancelarich. Oproti dovazkovym sluzbam stravovani primo v restauracich produkuje i

mensi mnozstvi odpadu a emisi.

Po tspéchu systému jsme dokonce ziskali poptavku od starosty méstské ¢asti Bratislavy
na adaptaci systému pro rozvoz jidel seniortim. Systém jsme museli rozsitit i o ,,papirovy*
zpusob ovladani, na ktery jsou diichodci zvykli. Tato verze nyni bézi v testovacim rezimu,
kde se doladuji detaily a provadi finalni apravy.

1.3 Logo a jméno

Jméno "Menuroo'je chytra slovni hricka, ktera v sobé spojuje dvé slova: "menu'a "kan-
garoo" (klokan). Slovo "menu'je v kontextu restauraci a stravovani zcela srozumitelné,
odkazuje na nabidku jidel a napoji. Klokan, jakozto zvite, je pak zvolen pro svou cha-
rakteristickou schopnost skdkat. Spojenim téchto dvou slov vznika "Menuroo", které lze
interpretovat jako "skoc¢te si na menu'. Toto jméno je nejen zapamatovatelné, ale také

vystihuje podstatu nasi sluzby — rychly a snadny pristup k nabidce jidel.

QLP

Obrézek 1.1: Logo Menuroo




2 Teoreticka ¢ast

2.1 Informacni systémy

Informacni systém lze obecné definovat jako integrovanou soustavu technickych, organi-
zacnich a lidskych komponent, jejichz cilem je ziskdvani, zpracovani, ukladani a distribuce
informaci. [1].

2.1.1 Komponenty informac¢niho systému

Informacni systémy se skladaji z nékolika zakladnich vrstev:

1. Datova vrstva — tato vrstva zahrnuje databaze a lozisté, ve kterych jsou uchova-
vany dulezité informace, naprt. data o menu, objednavkach ¢i platebnich transakcich.

2. Aplikacni (logickd) vrstva — zde je implementovana logika, kterd zajistuje auto-
matizaci procesi a integraci jednotlivych modult systému (napf. propojeni spravy

objednéavek s tiskem faktur).

3. Prezentacni vrstva — tato vrstva poskytuje uzivatelské rozhrani, pres které mohou
koncovi uzivatelé, at uz provozovatelé restauraci nebo jejich zdkaznici, interagovat

se systémem.

2.1.2 Technologie dle komponent

Kazda z téchto vrstev je implementovana technologiemi pro danou vrstvu nejvhodnéjsimi.
Programovaci jazyk, ktery se hodi pro implementaci aplika¢ni vrstvy, byt sdm o sobé
efektivni a robustni, nemusi byt vhodny pro implementaci naptiklad prezentacni vrstvy.

1. Datova vrstva — Nejcastéji pouzivanou technologii pro rela¢ni databaze je MySQL,
pro ulozisté soubortt pak Amazon S3. My jsme si vybrali PostgreSQL, protoze je
robustni a dobte skalovatelny.

2. Aplikaéni (logickd) vrstva — Pro programovani aplika¢ni vrstvy patii velkd skéla
programovacich jazyki, jako naptiklad Rust, C# nebo JavaScript. Zvolili jsme pro-
gramovaci jazyk Golang, ktery je rychly a efektivni, existuji pro néj mnohé knihovny

a ma velkou komunitni podporu.
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3. Prezentacni vrstva — Mezi bézné pouzivané technologie pro vyvoj uzivatelskych
rozhrani na webu patii React, Svelte, Vue nebo Angular. Pro mobilni aplikace exis-
tuji technologie jako Flutter nebo React Native, které umoznuji vytvaret multiplat-
formni aplikace, které mohou byt spustény jak na iOS, tak na Androidu. Pro nase
ucely jsme zvolili React na programovani webového rozhrani a Flutter pro mobilni

aplikace.

2.1.3 Architektura a integrace klicovych funkci

Vyvijeny systém pro restaurace vyuziva modularni architekturu, kterd integruje samo-
statné funkéni celky do jednotného informacniho prostredi. Konkrétné tento pristup za-

hrnuje:

e Modul pro spravu dat — zajistuje uchovavani a aktualizaci informaci tykajicich
se nabidky, objednavek.

o Automatizace procesi — umoznuje automatické generovani faktur, spravu objed-

navek a poskytuje analytické nastroje pro podporu rozhodovacich procesii.

o Integracni nastroje a API — zajistuji komunikaci mezi jednotlivymi moduly a
umoznuji budouci integraci externich systémi ¢i novych funkcionalit.

2.2 Architektury

Pojmem architektura se v informatice rozumi zptsob, jakym jsou jednotlivé komponenty
systému organizovany a jak spolu komunikuji. V ramci softwarového inzenyrstvi se po-
uzivaji ruzné architektonické vzory, které definuji zakladni strukturu a chovani systému.
V nasledujicich sekcich jsou popsany nékteré z nejpouzivanéjsich architektur a jejich vy-
uziti. [2] Pro tento projekt byla zvolena vice vrstva architektura s oddélenim prezentacni,
aplikacni a datové vrstvy. Mohli bychom ji také popsat jako distribuovanou architek-
turu. Umoznuje ndm oddéleni riznych casti systému a dosahnout tak vysoké flexibility a
skalovatelnosti.

2.2.1 Monoliticka architektura

Monoliticka architektura je pristupem k navrhu softwarovych systémi, kdy je cely systém
implementovan jako jedina aplikace. VSechny komponenty, véetné uzivatelského rozhrani,
aplikacni logiky a datové vrstvy, jsou integrovany do jednoho celku. Tento pristup je jed-
noduchy na implementaci a nasazeni, ale muze byt obtizné udrzovat a skalovat s rostouci
slozitosti systému.
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2.2.2 Mikrosluzby

Mikrosluzby jsou modernim architektonickym vzorem, ktery rozdéluje aplikaci na malé,
nezavislé sluzby, které spolu komunikuji pomoci API. Kazd4 sluzba je navrzena tak, aby
vykondvala jednu konkrétni ilohu a méla vlastni databéazi. Tento pristup umoznuje snad-
nou skédlovatelnost a udrzovatelnost systému, ale zvysuje slozitost implementace a spravy

infrastruktury.

2.2.3 Serverless

Serverless architektura je novym trendem v oblasti cloud computingu, ktery umoznuje
vyvojarum psat a nasazovat kéd bez nutnosti spravy serverti. Aplikace jsou spoustény
v reakci na udalosti. Tento pristup snizuje naklady na provoz a umoznuje rychlejsi vyvoj

a nasazeni novych funkcionalit.

2.3 Technologie

V ramci vyvoje softwarového systému je dulezité zvolit vhodné technologie, které umozni
efektivni implementaci a provoz aplikace. V nasledujicich sekcich jsou popsany nékteré

z nejpouzivanéjsich technologii a jejich vyuziti v riznych ¢astech systému.

2.3.1 Frontend

Ocekavani toho, jak se bude prezentacni vrstva chovat se za poslednich nékolik let dra-
maticky zménilo. V minulosti bylo bézné, ze veskera logika webové aplikace probiha na
serveru a webovy prohlize¢ je pouze jakymsi zobrazovacim néstrojem, ktery dostava ho-
tové HTML stranky ze serveru. Nyni je vSak bézné, ze velka ¢éast logiky probiha i na strané
klienta, coz umoznuje vytvaret velice interaktivni aplikace. Pfevedenim veskeré logiky na
klient avsak dojde ke ztraté nékterych vyhod, které serverova logika ma. Nastésti jsou
zde technologie a frameworky, které umoznuji vytvaret interaktivni aplikace, aniz byste
museli ztratit vyhody serverové logiky.
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Moderni frontendové technologie

Firma Vercel vyznamné ovliviiuje vyvoj moderniho webu, zejména prostiednictvim fra-
meworku Next.js. Tento framework vyuziva server-side rendering (SSR), coz znamena, ze
prinasi vyhody, jako je rychlejsi nacitani stranek a lepsi optimalizace pro vyhledavace
(SEO). Next.js také umozniuje generovani statickych webovych stranek, coz zajistuje vy-
soky vykon a skalovatelnost. V nasem projektu jsme piivodné vyuzivali Next.js, ale pozdéji
jsme presli na Remix.js, ktery stavi na podobnych principech, ale nabizi odlisny pristup

k nékterym aspekttim vyvoje.

Architektura frontendu a jeji vyvoj

P1i vyvoji webovych aplikaci lze vyuzit sirokou skélu architektur, od aplikaci plné bézicich
na strané klienta az po ty, kde veskera logika probiha na serveru a komunikace s uzivatelem
spociva v odesilani HTML stranek. Pro nas projekt jsme zvolili hybridni architekturu,
ktera kombinuje vyhody serverové a klientské logiky. Tato architektura umoznuje vytvaret
interaktivni aplikace, aniz bychom se vzdali vyhod serverového zpracovani. Mezi tyto
vyhody patti napriklad skryti komunikace s backendem pred klientem, ktery komunikuje
pouze s webovym serverem. Dalsim pfinosem je vétsi autonomie frontendu, ktery tak neni

zcela zavisly na backendu.

2.3.2 Mobilni frontend

Mobilni zafizeni se staly nedilnou soucasti kazdodenniho zivota. Mezi nejpopularnéjsi ope-
rac¢ni systémy, které jsou na této platformé pouzivany, patii certifikovany UNIX, iOS a
UNIXu podobny Android. Bid tyto opera¢ni systémy sdili POSIXové standardy, tvorba
uzivatelskych aplikaci je pro né odlisna. iOS umoznuje vyvojarim tvorit aplikace s po-
moci jazyka Swift a knihovny SwiftUI, zatimco Android nabizi jazyk Kotlin a knihovnu
Jetpack Compose. Pro vyvoj multiplatformnich aplikaci existuji technologie jako Flutter
nebo React Native, které umoznuji vytvaret aplikace, které mohou byt spustény na obou
platforméach. Pro nase ucely jsme pouzili Flutter, ktery je diky svému vykreslovacimu

enginu velmi rychly a umoznuje tvorbu krasnych uzivatelskych rozhrani.
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Architektura mobilniho frontendu a jeho vyvoj

Mobilni aplikace predstavuji slozity soubor vrstev, ktery musi efektivné spolupracovat,
aby byla zajisténa plynulost, stabilita a maximélni vyuziti systémovych zdroji. V mo-
dernim vyvoji mobilnich aplikaci, zejména u multiplatformnich feseni jako je Flutter, se
architektura skldada z nékolika klicovych komponent, jejichz vzajemnd integrace je ne-
zbytnad pro dosazeni optimélniho vykonu a uzivatelského zazitku. Na nejvyssi trovni se
nachézi aplikacni logika a uzivatelské rozhrani, kde Flutter vyuziva deklarativni pristup
k tvorbé widgeti a dynamickému vykreslovani. Diky vlastnim renderovacimu enginu na-
psanému v C/C++ je mozné dosdhnout vysokého vykonu a plynulosti animaci, i kdyz jsou
operace provadény v jazyce Dart. Jako vyvojari tak méame moznost vytvaret interaktivni

rozhrani, kterd zaroven tézi z nativni optimalizace pro danou platformu.

2.3.3 Backend

Backend je casti softwarového systému, kterd zajistuje zpracovani dat a logiku aplikace.
Backend je obvykle implementovan jako webovy server, ktery komunikuje s frontendem
pomoci API. Pro vyvoj backendu lze vyuzit rizné technologie a frameworky, které umoz-
nuji efektivni implementaci a provoz aplikace. V modernim vyvoji backendovych systému
se Casto vyuzivaji frameworky jako Node.js, Django, Flask, nebo Ruby on Rails, které po-
skytuji robustni nastroje pro rychly vyvoj a spravu aplikaci. Tyto frameworky umoznuji
snadnou integraci s databazemi, jako jsou MySQL, PostgreSQL, MongoDB nebo Redis,
a podporuji ruzné architektonické styly, napriklad REST nebo GraphQL. Backend muze
byt navrzen jako monolitickd aplikace nebo jako sada mikrosluzeb. Monoliticka architek-
tura je jednodussi na vyvoj a nasazeni, ale mize byt obtiznéjsi skalovat. Mikrosluzby
naopak umoznuji rozdéleni aplikace na mensi, nezavislé komponenty, které lze snadno
skalovat a spravovat. Tento pristup vsak vyzaduje slozitéjsi orchestraci a spravu komu-
nikace mezi sluzbami, napriklad pomoci nastroji jako Kubernetes nebo Docker Swarm.
Pro zajisténi bezpecnosti backendu je dulezité implementovat Sifrovani dat, autentizaci a
autorizaci uzivateld, a také ochranu proti béznym ttokim, jako jsou SQL injection nebo
cross-site scripting (XSS). Déle je vhodné vyuzivat logovani a monitorovani, napriklad
pomoci nastroju jako Prometheus nebo ELK stack, pro detekci a Feseni problému v real-
ném case. V nasem projektu jsme zvolili architekturu mikrosluzeb, kterd ndm umoziuje
snadno skédlovat jednotlivé ¢asti systému podle potieby. Pro implementaci backendu jsme

pouzili jazyk Go bez zadnych frameworki.

2.4 Infrastruktura

Infrastruktura je zadkladnim stavebnim kamenem kazdého informacniho systému. Spravna
infrastruktura zajistuje spolehlivost, vykon a bezpecnost systému. V néasledujicich sekcich

jsou popsany nékteré z nejpouzivanéjsich technologii a postupt pro spravu infrastruktury.
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2.4.1 Cloud computing

Cloud computing je model poskytovani sluzeb treti stranou, ktery umoznuje ptistup k sdi-
lenym zdrojam, jako jsou vypocetni kapacity, tulozisté a aplikace. Cloud computing po-
skytuje fadu vyhod, jako jsou nizsi naklady na provoz, vyssi flexibilita a skalovatelnost,

a zvysuje efektivitu a bezpecnost informacnich systému.

2.4.2 On premise

On premise je model, kdy jsou vSechny zdroje a aplikace provozovany a spravovany v ramci
organizace. Tento model poskytuje vétsi kontrolu nad infrastrukturou a daty, ale vyzaduje

vétsi investice do hardwaru a personalu.

2.4.3 Konternerizace

Konternerizace je technika, kterd umoznuje zapouzdieni aplikaci a vSech jejich zavis-
losti do kontejnerii, které mohou byt snadno nasazeny a spustény na ruznych platfor-
mach. Konternerizace zvysuje flexibilitu a skalovatelnost aplikaci a zjednodusuje spravu
infrastruktury. Pro nase potteby jsme zvolili cloudové feseni, konkrétné platformu Digita-
10cean, ktera poskytuje Sirokou skalu sluzeb pro spravu infrastruktury, jako jsou virtualni
servery, ulozisté a sifové sluzby. DigitalOcean umoznuje snadné nasazeni a spravu apli-
kaci v cloudu a poskytuje vysoky vykon a spolehlivost. Zaroven jsme se rozhodli vyuzit
technologii Kubernetes, ktera umoznuje efektivni spravu a skalovani kontejnerizovanych
aplikaci. Kubernetes poskytuje radu funkci pro spravu kontejneri, jako jsou automatické

skalovani, vyvazovani zatéze a obnovu po havarii.

2.5 Bezpecnost

Se stale vétsi digitalizaci roste objem dat a informaci, které jsou ukladany a zpracovany
v informacnich systémech. Zabezpeceni téchto systémi je proto klicovym aspektem, ktery
je tfeba brat v potaz jiz pri navrhu a implementaci. V nésledujicich sekcich jsou popsany
nekteré z nejpouzivanéjsich technik a postupt pro zajisténi bezpecnosti informacnich sys-
téma.



2.5. BEZPECNOST KAPITOLA 2. TEORETICKA CAST

2.5.1 Autentizace a autorizace

Autentizace a autorizace jsou zakladnimi mechanismy pro zajisténi bezpecnosti informac-
nich systému. Autentizace zajistuje ovéreni identity uzivatele, zatimco autorizace urcuje,
jaké akce a zdroje ma uzivatel opravnéni provadét. Pro autentizaci se nejc¢astéji pouzivaji
uzivatelskd jména a hesla, ale existuji i dalsi metody jako dvoufaktorova autentizace. Au-
torizace se obvykle provadi pomoci roli a opravnéni, které jsou pritazeny uzivatelim na
zakladé jejich role v organizaci. V nasem pripadé se uzivatelé rozdéluji do dvou roli, které
maji jasné dané opravnéni a pristup k funkcim systému. Administratori maji plny pristup
ke vsem funkcim administra¢niho panelu, zatimco bézni uzivatelé pouze k ¢asti pro nich

uréené.

2.5.2 Sifrovani

Sifrovani je technika, ktera zajistuje, ze data jsou pfenasena a ukladana v bezpeéné formé,
kterad je necitelna pro neautorizované osoby. Existuji rizné metody sifrovani, jako napri-
klad symetrické a asymetrické Sifrovani. Symetrické Sifrovani pouziva stejny kli¢ pro Sifro-
vani a desifrovani dat, zatimco asymetrické sifrovani pouziva dva klice, vefejny a soukromy.
Verejny kli¢ je pouzit pro sifrovani dat, zatimco soukromy kli¢ je pouzit pro desifrovani
dat. Pro béh naseho systému vyzadujeme TLS, ktery zajistuje Sifrovani dat prendsenych
mezi klientem a serverem. Timto zptisobem zabranujeme odposlechu a zneuziti dat tretimi

stranami.

2.5.3 Zalohovani a obnova dat

V pripadé havarie nebo ztraty dat je dilezité mit zalohovaci mechanismy, které umozni
obnovu dat a minimalizuji vypadek systému. Existuji rizné metody zalohovani, jako jsou
pravidelné zalohy na externi ulozisté, replikace dat a zrcadleni dat. Dulezité je také pra-
videlné testovat zalohovaci mechanismy a zajistovat, ze jsou spravné nastaveny a funguji
spravné. Pro nas systém jsme zvolili pravidelné zalohy dat na externi ulozisté, které jsou
provadény automaticky a zajistuji, ze v pripadé havarie nebo ztraty dat muzeme rychle

obnovit systém a minimalizovat vypadek.
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2.5. BEZPECNOST KAPITOLA 2. TEORETICKA CAST

2.5.4 Ochrana proti itoktim

Informacni systémy jsou casto cilem rtznych typi utoki, jako jsou DDoS tutoky, SQL
injection, cross-site scripting a dalsi. Pro zajisténi bezpecnosti systému je dilezité mit
mechanismy, které chrani systém pred témito utoky. Existuji rizné techniky a nastroje,
které mohou pomoci chranit systém pred utoky, jako jsou firewall, antivirovy software,
firewall webové aplikace (WAF) a dalsi. VSem typum ttokd se snazime predchdzet po-
moci riznych bezpecnostnich opatreni, jako je naptiklad filtrovani vstupnich dat, omezeni
pristupu k citlivym informacim a pravidelné aktualizace nastroji a knihoven.

11



3 Prakticka ¢ast

3.1 Propojeni systému a tok dat

Systém Menuroo je navrzen s modularni architekturou, kterd umoznuje efektivni propojeni
jednotlivych komponent a zajistuje plynuly tok dat mezi nimi. Nasledujici popis detailnéji
objasnuje, jak jsou tyto c¢asti propojeny a jak data proudi systémem:

kubernetes
PostgreSQL

.......................

BANK API | s —TGO | nede
5/ A&

mobileffrontend for consumer administraton frontend

< Flutter =emix

Obrazek 3.1: Schéma propojeni systému

3.1.1 Komunikace mezi frontendem a backendem

UZivatelska rozhrani, jak pro mobilni aplikace (Flutter), tak pro webové administratorské
rozhrani (Remix), komunikuji s backendem prostfednictvim GraphQL API. GraphQL
slouzi jako jednotny endpoint pro vsechny pozadavky na data, coz umoznuje efektivni a

flexibilni ziskdvani informaci.

3.1.2 Backend jako centralni uzel

Backend, napsany v jazyce Go, funguje jako centrdlni uzel systému. Zpracovava vsechny
pozadavky z frontendii, komunikuje s databazi PostgreSQL pro uklddani a nacitani dat a
integruje se s externimi sluzbami, jako je bankovni API a e-mailovy verifikitor (Node.js).
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3.2. VERZE SYSTEMU KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

3.1.3 Tok dat pri objednavce

P1i objednavce jidla uzivatel provede akci v mobilni aplikaci. Tato akce je odeslana jako
GraphQL pozadavek na backend. Backend zpracuje pozadavek, ulozi objednavku do da-
tabaze PostgreSQL. Nasledné backend odesle potvrzeni o objednavce zpét na frontend.

3.1.4 Sprava dat v databazi

Databaze PostgreSQL slouzi jako trvalé tlozisté pro vSechna data v systému, véetné infor-
maci o uzivatelich, objednavkach, jidelnim listku a platbach. Backend zajistuje konzistenci

a integritu dat pomoci transakei a validaci.

3.1.5 Integrace s externimi sluzbami

Systém Menuroo se integruje s externimi sluzbami pro rozsiteni funkcionality. Komunikace
s bankovnim API umoznuje automatické zpracovani plateb a ovéreni transakei. E-mailovy
verifikitor (Node.js) zajistuje ovéreni e-mailovych adres uzivateli pfi registraci a obnové

hesla.

3.1.6 Nasazeni pomoci Kubernetes

Pro zajisténi skalovatelnosti a spolehlivosti je systém nasazen pomoci Kubernetes. Ku-
bernetes umoznuje automatické skalovani backendu a dalsich komponent systému podle
aktualni zateéze.

3.2 Verze systému

Systém Menuroo v soucasnosti existuje v nékolika verzich, které se lisi svym tcelem
a funkcionalitou. Kazda z nich vznikla na zakladé specifickych pozadavk uzivatela a

postupné se rozsitovala o nové moznosti podle realnych potieb provozu.

3.2.1 Verze Zlata Stika 1.0

Prvni verze systému Menuroo byla vyvinuta na zakladé pozadavkt skoly a v pribéhu
vyvoje prosla nékolika upravami, jak z hlediska grafického rozhrani, tak i samotné funk-
cionality. Jejim hlavnim cilem je rezervace jidel v restauraci Zlata Stika, kde je nasazena

a stale aktivné vyuzivana.
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3.2. VERZE SYSTEMU KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

Systém umoznuje stravnikiim dobijet kredit, ktery nésledné vyuzivaji k rezervaci jidel.
Kredit 1ze dobit zaslanim platby na specifikovany tcet, pricemz prirazeni ¢astky konkrét-
nimu uzivateli probiha automaticky prostrednictvim bankovniho API na zdkladé varia-
bilntho symbolu. Tento mechanismus eliminuje nutnost manuélniho zpracovani plateb a

zjednodusuje cely proces spravy rezervaci.

3.2.2 Testovaci verze

Testovaci verze je odvozena od verze Zlata Stika, avSak neni nasazena do ostrého provozu.
Slouzi primarné k ovérovani novych funkei a jejich ladéni pred pripadnym nasazenim do
produkcéniho prostiedi. Mezi testované funkcionality patii naptriklad moznost objednavat
jen urcité ¢asti menu, implementace deep-linkit do stravnické aplikace nebo podpora vice

restauraci v ramci jednoho systému.

3.2.3 Verze Podunajské Biskupice

Tato verze systému byla prizptisobena potrebam méstské ¢asti Bratislavy, Podunajskych
Biskupic, a predstavuje zatim nejrozsahlejsi variantu Menuroo. Pivodni systém rezervaci
jidel byl rozsiten o funkcionality urcené pro administraci rozvozu jidel seniorim. Nové
byla implementovana funkce generovani tiskovych sestav, které usnadnuji organizaci roz-
vozu. Patii mezi né naptiklad sestava pro kuryry, kterd zobrazuje seznam objednanych
jidel spolu s adresami v optiméalnim potfadi doruceni, a sestava jidelniho listku, ktera
umoznuje seniorim vybirat jidla v tisténé podobé. Objednavky jsou nésledné zadavany
do systému pracovniky mésta prostrednictvim administratorské funkce umoznujici prihla-
seni pod konkrétniho uzivatele. Platebni systém byl v této verzi prizptsoben specifickym
potfebam seniort — oproti predplacenému kreditu umoznuje uzivatelim jit do negativniho
zustatku, pricemz vyuctovani probiha meésicné formou faktur. Tento pristup je pro starsi

stravniky pohodlnéjsi a snizuje administrativni zatéz pri dobijeni kreditu.

3.2.4 Demo verze

Demo verze slouzi vyhradné k prezentaci systému Menuroo v ramci soutézi, skolnich
prezentaci a dalsich prilezitosti, kde je potfeba ukazat funkcionalitu systému bez propojeni

s realnymi daty. Obsahuje simulovana data a umoznuje demonstraci klicovych funkei

v kontrolovaném prostiedi.
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3.3 Popis jednotlivych casti

3.3.1 Aplikac¢ni programové rozhrani

Pro pristup k datim ze serveru se pouziva aplika¢ni programové rozhrani. API je jedind
cast systému, kterd mé pristup k databazi. Pokud jind c¢ast systému potiebuje ziskat data
z databaze, API slouzi jako prostiednik a auditor této komunikace. VSechny pozadavky
jsou zapisovany do logu. Obsahuje jeden HT'TP endpoint, ktery je pomoci GraphQL
schopny plnit nespocet pozadovanych funkeci.

Jakmile prijde na néjaky endpoint pozadavek, API zkontroluje zda je uzivatel autorizovan
k provedeni pozadavku. Pokud ano, pozadavek se preda do dalsi ¢asti systému, kterad se
stard o zpracovani pozadavku. V dalsi ¢asti systému se zavolaji vSsechny potiebné moduly
k zpracovani pozadavku. Moduly jsou navrzeny tak, aby na sobé byly co nejvice nezavislé
spravu dat, ktery zajistuje ukladani a aktualizaci dat v databéazi. Dalsi moduly se staraji

o ruzné aspekty systému, jako je napojeni na e-mail, banku nebo jiné externi systémy.

Pokud v jakékoli ¢asti dojde k chybé, API vrati chybovou hlasku s odpovidajicim HTTP
kédem. Vsechny chybové hlasky jsou logovany pro pozdéjsi analyzu.

3.3.2 Databaze

Databéze je nejdulezitéjsi casti systému. Obsahuje vSechna data, ktera jsou potrebnd pro
spravny chod aplikace. V nasem ptipadé je databaze PostgreSQL, coz je rela¢ni databéze,
kterd je vhodna pro ukladani strukturovanych dat. Databaze obsahuje nékolik tabulek,
které obsahuji data o uzivatelich, objednavkach, jidelnim listku a dalsich entitach. VSechna
data jsou uklddana v normalizované podobé, coz zajistuje konzistenci a integritu dat.

nnnnnn

‘‘‘‘‘‘‘‘‘

RRRRR

anananan

Obrazek 3.2: Databdzové schéma
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3.3.3 Administratorské webové rozhrani pro restaurace

Tato c¢ast je ur¢ena pro pouziti restauracemi. Umoznuje zadavat jidelni polozky na jed-

notlivé dny, které se propisou do databaze a nasledné zobrazi stravnikiim v jejich aplikaci.

Tuto moznost poskytuje skrz jednoduchy formular pro zadavani polozek s podporou do-

plnovani jiz dirive zadanych polozek pro zvyseni uzivatelského komfortu a tsporu casu.

@ < Pondelok 3. 3. [ o]

Menuroo

riveaRebtauricie
= Brokolicovy krém

Jedélne listky

Utivatelia
Objedndvky Polievka v o
Nastavenia
@ 1. Obilniny obsahujice lepok () 2 Kérovee a vjrobky z nich
@ 3.Vaiciaavirobkyznich (O 4.Ryby a virobky z ich
O 5. Arasidyavirobkyznich O 6.s6a O 7. Mlieko a wrobky z neho
O8.0echy @ 9.Zeleravyrobkyzneho () 10. Horéica a vyrobky znej.
Odhlasit sa O1lsezam (O 12 Oxidsiicityasiititany () 13. VI&fbob a virobky zneho

Obrazek 3.3: Sprava jidelniho listku
Déle nabizi rozhrani prehled vSech objednavek, kde restaurace mizou vidét kolik lidi kdy

prijde a mnozstvi objednani vsech polozek. Restauraci diky prehledu mohou zefektivnit

jejich nakupovani potirebnych surovin a snizit jejich plytvani.

@ Objedndvky  veesun where it ﬂ

Menuroo
Sprévea Reltauricie
7.3.2025
Jedélne listky Polievka
Utivatelia 2 Cinska ostokysts
Objednavky Hiavné jedlo
Nastavenia
2x Listowy Bt 10
14. 3. 2025
Odhlésit sa Polievka

Obrazek 3.4: Prehled objednavek
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3.3. POPIS JEDNOTLIVYCH CASTI KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

Administratorské rozhrani ddle umoznuje zakladat skupiny pro uzivatele do kterych je na-
sledné muze restaurace zaradit. Diky této funkcionalité je efektivné restauracim umoznéno

vytvaret skupiny pro lidi a zadavat riznou cenu pro razné skupiny.

Jidelnflistek  Vjde]  Objedndvky G odni

Nastaveni

Cenova hladina wont  Skupiny uivateld  wwent

NNNNN Ao Nazov

Nastaveni cenovych hladin pro skupiny uzivatels ~~~~ umen

NNNNNNN

detault Neomezend

Obréazek 3.5: Piehled nastaveni skupin a cenovych hladin

V neposledni fadé administratorské rozhrani poskytuje restauracim moznost spravy uzi-
vatelli. Restaurace ma moznost zménit uzivatelskd data jako je napriklad jméno uzivatele.
Toto je v rozhrani zahrnuto z divodu, ze zatim obsluhujeme pouze jednu restauraci, a
pokud bychom v budoucnosti expandovali do vice restauraci, tato funkcionalita bude
smazana z bezpecnostnich duvodu.

Detail uZivatela

Meno:

test

Email:

testadmin@example.com

Obrazek 3.6: Sprava uzivatele.

Pro verzi vyuzivanou v Podunajskych Biskupicich zde vzniklo nékolik novych prvka v po-
dobé tiskovych sestav. Tyto tiskové sestavy byly navrzeny s dirazem na Setfeni papirem
a snahou dostat co nejvice informaci na co nejméné mista a zaroven aby informace byly

¢itelné.
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3.3.4 Mobilni aplikace a webové rozhrani pro stravniky
Tuto ¢ast vyuzivaji stravnici.
Autentizace uzivatele

Pro pristup ke strance pro objednani jidelnich polozek je nutna autentizace uzivatele. Je
zde k dispozici jednoduchy formular pro prihlaseni uzivatele ¢i zalozeni nového uzivatele.

)

Menuroo

Obréazek 3.7: Stranka pro prihlaseni

Jakmile si uzivatel zalozi ucet, je vyzvan k ovéreni své emailové adresy, kterou do formulére
zadal. Pokud tak neucini, bude mu odepren ptistup do aplikace. Dialog vyzivajici k ovéreni
poskytuje moznost zaslat email znovu. Uzivatel obdrzi email s URL adresou, kterd ho

presmeéruje do sluzby pro ovéreni emailu.

Ovéreni emailu X

Na Vasi emailovou adresu (tomas@example.com) jsme zaslali email s ovéfovacim odkazem.
Pro dokonéeni registrace kliknéte na odkaz pfiloZzeny v emailu a znovu se pFihlaste.

Poslat email znovu

A 4

Obrézek 3.8: Dialog vyzivajici k ovéreni emailové adresy

Po ovéreni emailové adresy se uzivatel jiz muze do aplikace ptihlasit prostfednictvim své

prihlasovaci emailové adresy a zvoleného hesla.
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Jestlize uzivatel zapomnél své heslo, ma moznost pozadat o obnovu prostrednictvim funkce
v aplikaci. Uzivatel je vyzvan o zadani prihlasovaci emailové adresy, na kterou mu po
odeslani zadosti posleme odkaz, pomoci kterého si muze aktualizovat heslo.

@

Menuroo

Keery jste poutili pi registraci a my vém na néj
pro obnovu hesla

Obrazek 3.9: Stranka pro resetovani zapomenutého hesla

Zobrazeni nabidky restaurace

Po ispésné autentizaci je uzivatel presmérovan na stranku s nabidkou restaurace. Zde vidi
nabizené jidelni polozky seskupené podle jednotlivych dnii. VSechny informace o dennich
nabidkach jsou schovany za rozbalovacim tlacitkem, které se nachazi u hlavi¢ek kazdého
dne, a nacitaji se ,Lazy“ metodou, tedy pouze tehdy, kdy uzivatel kliknutim na toto
tlacitko den ,rozbali“. Bézné se uzivateli zobrazuji dny pouze do pristi nedéle, nicméné
pod poslednim zobrazenym dnem se nachazi tlacitko, pomoci kterého se zobrazi dalsi

tyden.

& Uket Zastatek: 0 Ké
31.3.2025 - 6.4.2025

(Po) 31.3.2025 ~

Polévka: Hovézi vivar s bulgurem a zeleninou

Piti: 20l o

QobEd 1 Ho
154 ke

O obEd 2 Ko
154Ke kol

(Ut) 1.4.2025 ~

Polévka: Rojéatovd polévka s téstovinou

O ObEd 2 Steak
154K jogurtov

(St) 2.4.2025 v

(P4) 4.4.2025 v

Obrézek 3.10: Hlavni stranka zobrazujici nabidku restaurace
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Tvorba objednavek

Uzivatel si mize zvolit polozku z nabidky pomoci zaskrtavaciho policka vedle prislusné
polozky, uzivatel muze zvolit pouze jednu polozku (menic¢ko) na jeden den na zakladé
domluvy s restauraci. (pozn. ve verzi pro Podunajské Biskupice je mozné objednat rizné
mnozstvi jedné polozky a vice ruznych polozek na jeden den). Jakmile aplikace detekuje
zménu ve vybéru jidel, zobrazi se pod aplikacni listou vyzva k ulozeni vybéru. Po kliknuti
na tlac¢itko ulozit se vytvori, zméni nebo smaze objednavka podle zmény ve vybéru. Pro
restaurace poskytujeme predem sjednanou ochrannou lhiutu (soucasné 2 pracovni dny),
béhem které si jiz uzivatelé nemohou ménit objednavku na den (tzn. Kdyz je pondéli tak

si nemizu zménit objednavku, co mam v utery, ale stfedu si zménit muzu)

Aby si uzivatel mohl objednat polozku na libovolny dostupny den, tj. pracovni den se za-
danou nabidkou ze strany restaurace, potiebuje patficné mnozstvi kreditu (pozn. ve verzi
pro Podunajské Biskupice je tato funkcionalita predélana tak, ze uzivatel si objednavanim
jidel vytvari dluh, ktery je nasledné hrazen skrz fakturu vydanou méstem). Soucasny kre-
dit je uzivateli zobrazen ve pravé c¢asti aplikacni listy jako zustatek. Tento kredit si mize
dobit zaslanim penéz na nami vlastnény bankovni tcet se svym prifazenym variabilnim
symbolem. Informace o plathé uzivatel zjisti skrz dialog o uzivatelskych moznostech, ktery
lze oteviit ze stranky s nabidkou restaurace pomoci textového tlacitka v levé casti apli-
kacni listy s napisem ,,Ucet* a ikonkou osoby. Tento dialog obsahuje nejenom informace
o platbé (¢éislo bankovniho i¢tu a variabilni symbol), ale také obsahuje jméno ptihldseného
profilu v hlavi¢ce dialogu, kontaktni email v pripadé dotazii nebo pripominek, tlac¢itko pro

odhlaseni a tlacitko pro smazani uctu.

Tomas Kalhous X

Variabilni symbol:
105

Cislo G¢tu pro platbu obéda: F|:|
2002699774/2010

PFed platbou si ovéFte, zda jste spravné zadali CU a VS! P¥i potitich nas
kontaktujte na delta.skola.vyvoj@gmail.com

Smazat ucet

Odhlasit se

Obrézek 3.11: Dialog uzivatelskych moznosti
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Smazani uzivatelského Uc¢tu

Pro smazani uctu slouzi samostatny dialog, ktery se vyvola po stisknuti tlac¢itka pro
smazani uctu v jiz zminéném dialogu o uzivatelskych moznostech. Nachazi se zde upozor-
néni o disledcich vymazani i¢tu a uzivatel je vyzvan, aby ovéril svou identitu opétovnou
autentizaci. Po zadani prihlasovacich tdaju je uzivateli poskytnuta posledni moznost stor-
novat vymaz prostrednictvim potvrzujiciho dialogu. Pokud uzivatel odsouhlasil vymaz,

jeho tcet je nendvratné smazan.

r 1
Smazani uétu X

Pro smazéni Uétu se prosim znovu pfihlaste.
Zbyly kredit vam nebude navracen!

Email

Heslo

Obrazek 3.12: Dialog pro smazani uctu
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Aktivace objednavky

Kdyz uzivatel prijde do zapojené restaurace v den, kdy ma zadanou objednavku, mize
prostfednictvim stisknuti plovouciho akéniho tlacitka s textem ,,Dnesni vydej“ byt pre-
sunut na stranku pro uplatnéni objednavky. Na této strance se uzivateli zobrazi datum,
jeho uzivatelska skupina a rekapitulace jeho objednavky na prislusny den vcéetné vsSech
objednanych polozek a celkové ceny. V levém spodnim rohu stranky se nachéazi uzivatelské
informace, jméno a variabilni symbol. Pro aktivaci objednavky slouzi plovouci akéni tla-
¢itko obsahujici text ,,Potvrdit vydej“. Po stisknuti tlacitka se zobrazi potvrzujici dialog,
zda uzivatel opravdu chce uplatnit vydej. Po potvrzeni dialogu je do systému propsana
objednavka jako aktivovana a zobrazi se tak i v administratorském rozhrani, pro ucely

ovéreni pravosti.

o
(€t) 27.3.2025
Obéd 1 150 K&
1k

Celkem: 165 K&

Obréazek 3.13: Stranka pro uplatnéni objednavky na den
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3.3. POPIS JEDNOTLIVYCH CASTI KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

3.3.5 Sluzba pro ovéreni emailu

Jednoduchd webova stranka slouzici pro ovéreni uzivatelského emailu. Po kliknuti na od-
kazanou URL adresu v emailu, ktery uzivatel obdrzel je presmérovan do této sluzby, ktera
odesle pozadavek do aplika¢niho programového rozhrani s prislusnym tokenem z parame-
tru URL. Tento token je uzivatelsky specificky. Pokud ovéreni probéhlo tspésné, zobrazi
se uzivateli potvrzeni a uzivatel je informovan, ze se miize vratit zpét do aplikace a znovu

se prihlasit.

Ovéieno!

Nyni miizete pokratovat do
Menuroo a pfihldsit se.

Obrazek 3.14: Stranka potvrzujici ispésné ovéreni emailu

3.3.6 Jak funguje pripisovani kreditu na tucet

Bankovni ic¢et vedeme u Fio banky, kterda poskytuje aplika¢ni programové rozhrani ke
svému bankovnictvi. Prostfednictvim néj jsme schopni ziskat informace o pohybech na
uctu a automaticky pripisovat uzivatelim kredit na zdkladé variabilniho symbolu u pri-

chozich plateb na tucet.
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3.4. DESIGN KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

3.4 Design

Design systému Menuroo byl klicovym prvkem pro zajisténi intuitivniho a uzivatelsky
privétivého prostredi. Béhem celého vyvoje jsme kladli diiraz na moderni a ¢isty design,
ktery usnadnuje orientaci a pouzivani aplikace jak pro restaurace, tak pro stravniky.

Obrazek 3.15: UI/UX design administratorského rozhrani

3.4.1 Nastroj Figma

Pro navrh uzivatelského rozhrani jsme zvolili nastroj Figma, ktery nam umoznil efektivni
spolupréaci a iterativni design. Figma je vykonny nastroj pro navrh uzivatelskych rozhrani,
ktery umoznuje vytvaret interaktivni prototypy, sdilet navrhy a spolupracovat v realném

Case.

3.4.2 Designovy systém

Pri navrhu jsme vytvorili konzistentni designovy systém, ktery zahrnuje definice barev,
typografie, ikon a komponent. Tento systém nam umoznil udrzet jednotny vizualni styl

napric¢ celou aplikaci a zjednodusil vyvoj.

3.4.3 Uzivatelské rozhrani pro restaurace
Design administratorského rozhrani pro restaurace byl navrzen s ohledem na efektivitu a

prehlednost. Klicové funkce, jako je sprava jidelniho listku, prehled objednévek a sprava

uzivateli, jsou snadno dostupné a intuitivni.
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3.5. NEJVETSI PROBLEMY PRI VYVOJI KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

3.4.4 Mobilni aplikace pro stravniky

Design mobilni aplikace pro stravniky byl navrzen s dirazem na jednoduchost a rych-
lost. Stravnici mohou snadno prohlizet nabidku jidel, provadét rezervace a spravovat své
objednavky:.

3.5 Nejvétsi problémy pri vyvoji

3.5.1 Prace v tymu

Asi nejvétsim problémem pro nas byla samotna prace v tymu. Nikdo z nas nemél moc
zkusenosti s tvorbou informacnich systémi, jen jsme méli ponéti o postupu. Ze zacatku
se deli napriklad véci, kdy jeden ¢lovék pracoval na jedné funkcionalité a druhy pracoval
na uplné odlisné funkcionalité, ale oba se navzajem domnivali, Ze pracuji na stejné véci.
Tento problém se nam podarilo odbourat zvysenim komunikace mezi ndmi a zavedeni

vyssi intenzity schiizek s vedoucim projektu.

3.5.2 UI/UX bez navrhu

Kdyz si ¢lovék programuje néjakou aplikaci, ma presnou predstavu, jak bude vypadat a
jak se bude pouzivat, nicméné zapomina, ze tuto aplikaci bude velmi ¢asto spise pouzivat
uzivatel, ktery o vyvoji nic nevi. Tyto situace se nam stavali zejména na zacatku, kdy
jsme jesté neméli navrh designu, podle kterého se ridit. Ale stavaji se dodnes, kdyz se
najde néjakda funkcionalita, ktera by byla skvéla v aplikaci, uz si navrh stranky nebo zob-
razeni funkcionality délame opét sami. Tento problém feSime prostfednictvim vzajemnych

kontrol kodu a funkcionalit.
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3.6. BUSINESSOVA STRANKA PROJEKTU KAPITOLA 3. PRAKTICKA CAST

3.5.3 App Store

Pavodné aplikace pro stravniky meéla byt opravdu jen aplikace. Nicméné aby mohla byt
pouzita i na mobilnich telefonech s operacnim systémem iOS, musela by byt vysazena na
obchodé App Store. Toto zacal byt problém v ranych fazich vyvoje pro skolu, vzhledem
k poctu uzivateli, co maji telefony od Apple. U Android telefonti toto prekazku nevy-
tvari, vzhledem k otevienéjsi povaze operacniho systému. Takze tedy toto zptsobilo to,
ze uzivatelé s operacnim systémem Android normélné pouzivali systém Menuroo, zatimco
uzivatelé s operacnim systémem iOS pouzivali stdle metodu samolepek na listcich. Tento
problém by vytesilo dostani aplikace na App Store. Bohuzel tento kol neni tak jedno-
duchy, jak se muze zdat. Apple ma velice prisné podminky pro aplikace, které vpousti
do svého proprietarniho obchodu App Store a kontrolni proces aplikace trva nékolik dni
po odeslani na kontrolu. Aplikaci kontroluji do té chvile, nez narazi na néjakou chybu,
kterda zamezuje ve vstupu aplikace do obchodu App Store. Proces tedy miize vypadat na-
sledovné: odeslete aplikaci na kontrolu, ziskate zpétnou vazbu, ze informace x je Spatné,
opravite informaci x, odeslete aplikaci znovu na kontrolu, ziskate zpétnou vazbu, ze infor-
mace X uz je sice spravné ale informace y je Spatné. Tento problém byl vyTesen vysazenim
aplikace na webovou stranku, takze Android uzivatelé maji stazenou aplikaci, zatimco

uzivatelé s iPhonem pouzivaji systém skrz webové rozhrani.

3.5.4 UTC casy

Pomérné zéasadnim problémem se pro nas staly UTC casy, na kterych bézi nase databéze.
Tohle ovsem pretrvavalo pouze 3 mésice po zacatku problému, jelikoz jsme si s tim zvladli

v kédu poradit.

3.6 Businessova stranka projektu

S projektem jsme se ucastnili nékolika akei a konzultaci. Navstévovali jsme pro konzul-
tace v Pardubickém podnikatelském inkubétoru, kde jsme ziskali cenné byznysové rady.
Znucastnili jsme se akce poradané Elektrarnami Opatovice, kde jsme od elektraren ziskali
finan¢ni podporu na c¢astecné pokryti nakladi béhu serverti. Na zahrani¢ni stdzi na Slo-
vensku jsme pracovali na vyvoji verze 2.0 pro restauraci Zlaté Stika, a dokonce jsme ziskali
poptavku od starosty méstské ¢asti Podunajské Biskupice pro vytvoreni verze k rozvozu
pro seniory. S projektem jsme se zucastnili Festivalu védy a techniky v Pardubickém kraji
a umistili se v krajském kole na 3. misté v oboru ,, Technické a inzenyrské védy“. Za cely
projekt jsme v tymu ziskali ocenéni Mlady Talent Pardubického kraje 2024 v technickém
IT oboru.

26



4 Zavér

V tomto projektu jsme predstavili Menuroo, komplexni systém pro spravu objednavek
a rezervaci jidel v restauracich. Nasim cilem bylo vytvorit néastroj, ktery zefektivni pro-
voz restauraci a zaroven zlepsi zkusSenost stravnikti. Pristoupili jsme k vyvoji systému
s drazem na komplexni pristup, od analyzy potieb uzivateli, pres navrh a implementaci

jednotlivych modult, az po findlni nasazeni v realném prostredi.

Analyza soucasnych procesu v gastronomii odhalila potrebu efektivnéjsitho feSeni pro
spravu objednavek a rezervaci. Nase feseni, Menuroo, integruje klicové funkce jako spravu
jidelniho listku, online rezervace, spravu plateb a generovani statistik do jednoho intuitiv-
niho systému. Zavedeni automatizace a digitalizace téchto procest umoznuje restauracim

snizit administrativni zatéz a minimalizovat plytvani surovinami.

Vyvoj webového a mobilnitho rozhrani byl klicovym krokem k zpristupnéni naseho na-
stroje sirokému publiku. Integraci vSech funkci do uzivatelsky privétivého prosttedi jsme

umoznili restauracim i stravnikiim snadno vyuzivat vSechny vyhody systému Menuroo.

Zavérem lze tici, ze Menuroo predstavuje pokus o modernizaci a digitalizaci gastronomic-
kého priumyslu. Zjednodusenim a automatizaci klicovych procesti si Menuroo klade za cil
byt podpirnym nastrojem, ktery obohacuje provoz restauraci a zlepsuje zkusenost strav-
nikt. Je to krok smérem k efektivnéjsimu a udrzitelnéjsimu gastronomickému prostredi,

kde technologie a inovace oteviraji nové moznosti pro restaurace i jejich zakazniky.
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Cil projektu:
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libovolnym poctem restauraci a stravnikd. V ramci maturitniho projektu bude pouze
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restaurace, kterd umoziuje zaloZeni uctu restauraci i stravnikovi.
- (Cast pro restaurace, ktera zahrnuje:
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(@)
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Administraci jidelniho listku (po polozkach i moZnost komplexniho
menu),

Piehled objednavek stravnikij,

Administraci skupin stravnikii a tvorbu cenovych hladin pro riizné
skupiny stravnika,

Vyuctovani s Menuroo a dale:

,CiSnickou cast”, ktera bude realizovana mobilni aplikaci nebo responzivni
webovou strankou, ve které bude moci ¢iSnik zkontrolovat potvrzeni
,0debrani stravy“ stravnikem,

- (Cast pro stravniky bude realizovana mobilni aplikaci nebo responzivnim webem
a bude umoziovat:

(@)

o O O O

objednani jednotlivych poloZek jidla nebo celého menu ze zvolenych
restauraci,

zruSeni objednavky ptred uplynutim ,ochranné lhiity*,

zobrazeni odebranych obédii za zvolené obdobi,

zobrazeni provedenych plateb za zvolené obdobi,

dobiti kreditu na ucCtu stravnika (bude navazano na bankovnictvi),



o zruSeni uctu s prevedenim zbylého kreditu zpét na bankovni ucet, ze
kterého uzivatel poslal posledni platbu.

Systém pobézi na verejné webové adrese. Provozné bude vyfreSena moznost nasazovani
dil¢ich novych verzi jednotlivych komponent.

Rozdéleni zodpovédnosti v tymu:
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- Michal Vanis je zodpovédny za frontend administratorské casti aplikace a
spravné volani end-pointt a dale dev-ops,

- Tomas Kalhous je zodpovédny za frontend mobilni aplikace/responzivniho webu
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volani end-pointd,
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spravné fungovani backend aplikace - vSech end-pointli a databaze,
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Specifikace projektu:

1. Analyza a navrh:
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produkti a analyza nabidky Skolnich stravovacich systémt,
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o Budou definovany vSechny poZadavky na systém, zpracovany pomoci
UseCase diagramti a vytvoren navrh uZzivatelského rozhrani.

o Bude navrzena odpovidajici databazova struktura.

2. Vyvoj uzivatelského rozhrani:

o Bude vytvoteno piehledné a intuitivni webové rozhrani, které uzivateliim
umozni snadny piistup ke vSem funkcim aplikace.
3. Technické pozZadavky:

o Systém bude navrzen v takové architekture, ktera umozni jeho snadné
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dlouhého maintanance médu.

o Budou implementovana bezpecnostni opatreni pro ochranu uzivatelskych
dat.



Pozadované vystupy:

e Funk¢ni propagacni webova stranka véetné uzivatelské dokumentace z hlediska
restaurace a stravnika.

e Funk¢ni ¢ast pro administraci restaurace.

e Funkdni ¢ast pro CiSnika.

e Funkdni ¢ast pro stravnika.

e Vyvojarskd dokumentace.

e Prezentace a pripadné demonstracni video.

Hodnoceni:
Projekt bude hodnocen na zakladé nasledujicich kritérii:

o Kvalita a funkénost uzivatelského rozhrani.
e Uroven dokumentace a prezentace projektu.
o Kreativita a efektivnost reSeni.

Struc¢ny ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi ukoly):

e Zari: Analyza problému, tvorba UML usecase diagramd, navrh vzhledu aplikace,
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uzivateld, skupin stravniki, cenovych hladin,...)

o Listopad: Napojovani front-endu na endpointy back-endu

e Prosinec: Finalizace projektu, debugging

e Leden - brezen: Prace na dokumentaci
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